Lagebeziehungen

Punkt – Punkt: „hingucken“

Punkt P – Gerade g: gleichsetzen mit dem TR
a) TR false: P liegt nicht auf g

b) TR x = Zahl, P liegt auf g
Punkt P – Ebene E: gleichsetzen mit dem TR

a) TR false: P liegt nicht auf E

b) TR x = Zahl1, y = Zahl2, P liegt in E

Gerade g – Gerade h: gleichsetzen mit dem TR

a) TR true: g = h

b) TR false: g und h windschief oder g parallel h
Wenn die beiden Richtungsvektoren Vielfache voneinander sind, sind g und h parallel und sonst windschief
c) TR x = Zahl1, y = Zahl2, g und h schneiden sich, x in g  oder y in h einsetzen liefert den Schnittpunkt

Gerade g – Ebene E: gleichsetzen mit dem TR
a) TR x = Zahl1, y = Zahl2, z = Zahl3, g und E schneiden sich, x in g  oder y und z in E einsetzen liefert den Schnittpunkt

b) TR false:  g und E parallel

c) TR Zusammenhang zwischen x, y und z: g liegt in E

Ebene E – Ebene F

a) TR true: E = F

b) TR false: E und F parallel

c) TR Zusammenhänge zwischen den Variablen a, b, c, d: Schnittgerade, man setzt die Variablen so in eine Ebene ein, dass nur noch eine Variable übrig bleibt. Dann formt man in die Geradenform um.

